《数字影视包装艺术》考试大纲

（201403修订）
    华南理工大学影视学专业基础课《数字影视包装艺术》的考试，旨在学生系统的学习该课程之后，能够基本熟识影视艺术的发展，并基本掌握影视艺术表现方式、新媒体整合等方面的专业知识，为学生奠定良好的新媒体创意基础，最终动态培养学生四维想象力和动手创作能力。本课程高度重视实践教学和学生实操技能的训练，强调学生学以致用的实践能力，故考试形式采用艺术类考核方式，即采用平时作业与期末考试相结合的方式进行考核：平时作业占总评成绩的40％；期末考试占总评成绩的60％。平时作业为撰写课程知识与影视案例相结合分析文章；期末考试为撰写电影（影视片段）视听语言分析论文。考试合格者应达到本专业成人高等教育本科的水平。

一、考试对象
    本考试大纲适用于成人教育影视学本科专业的学生。

二、考试目标
    学生通过《数字影视包装艺术》课程的学习，能够基本了解影视艺术的发展、熟悉视听艺术元素、掌握影视视听艺术表现方式及新媒体整合等方面的专业知识。考核内容将涉及镜头艺术、摄影摄像艺术、音频艺术以及画面表现等方面的基础知识，最终通过撰写电影（影视片段）视听语言分析论文的考核方式，让学生系统的理解“数字影视包装艺术”的完整概念，逐步培养学生独立的新媒体设计与影视创作能力。

三、考试内容

（一）数字影视包装艺术基础知识
1．画面造型语言；
2．镜头形式。

3．声音与音画关系。
（二）数字影视案例综合分析
1．观看影视艺术作品案例，并以相关理论进行分析。

2．学以致用，对影视作品进行专业评析。
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	考核目标
含义
	 1. “认识”：知道有关名词、概念等的意义，并能正确地认识及表达。 

 2. “理解”：在识记的基础上，能全面把握基本概念、基本原理，能掌握有关概念
   和原理联系及区别。 

 3. “简单应用”：在领会的基础上，能用学过的一两个知识点综合分析和解决简单问题。 

 4. “综合应用”：在简单应用的基础上，能用多个知识点综合分析和解决较复杂问题。     

	备注
	本课程采用   论文  （形式）按上述要求考试，占该课程总评成绩的   60   %。

本课程根据   平时作业    评定学生的平时成绩，占该课程总评成绩的   40   %。




    《数字影视包装艺术》试卷样题
           （影视学专业）
        影视视听语言实例分析题

例一、《肖申克的救赎》影片片段视听语言分析。（平时作业）

分析参考答案如下：

	镜号
	景别
	内容
	镜头
	声音
	视听语言分析

	1
	远景
	（夜黑风高，电闪雷鸣）安迪爬出隧道，攀着管道来到一层
	升降
	外面电闪雷鸣
	画面空间结构把我的很到位，安迪在沿着管道向下爬，是一种垂直和水平的关系。镜头随着安迪的攀爬而一直运动着

	2
	近景
	他在等雷电火石的一瞬。
	固定
	激昂的音乐
	安迪举起石块在等雷电响起的一刻，从这里可看出安迪的智慧。

	3
	特写
	电光闪现。
	固定
	
	闪电想起，整个画面变亮，看到此刻的安迪眼睛中透出光亮，表达出对希望和自由的向往

	4
	特写
	伴着雷声把石块重重击在下水道的管壁上。
	移
	
	安迪奋力砸向管道壁上，看出此刻的急迫心情。

	5
	近景
	管道被砸开，粪水喷涌而出。
	固定
	
	管道被砸开，粪水喷涌而出。希望就在眼前。

	6
	特写
	肮脏不堪的管道。
	固定
	
	安迪向下张望了一下，尽管相当恶心，但是为了自由，什么都不怕。

	8
	中景
	安迪在管道里艰难爬行。
	拉
	希望的音乐
	镜头慢慢往前拉，在管道内部安迪是相当的难受，包括观看的观众中，但没办法，安迪继续努力攀爬，咬牙挺住。

	9
	特写
	500码。
	固定
	
	在恶臭中爬了500码，其实只有5、6秒钟的画面时间，但是大家都深信不疑了，毕竟那么脏的地方啊。

	10
	近景
	瑞德的旁白。
	固定
	
	瑞德的旁白“要我才不爬”，这句话与安迪在做的行为形成对比，可见安迪对自由的向往是多么的强烈。

	11
	全景
	监狱的外景。
	固定
	电闪雷鸣
	肖申克监狱外面的情景，电闪雷鸣下是多么的恐怖

	12
	远景
	电闪雷鸣。
	固定
	电闪雷鸣
	画面变亮也预示着安迪将要爬出洞口，远景的展示可表现出安迪爬了有多远。

	13
	近景
	爬出管道。
	拉
	
	终于从管道里出现，观众们也松了一口气

	14
	近景
	从水中挣扎而起。
	移
	激动高昂的音乐
	在水中挣扎，准备上岸的安迪，尽管狼狈，但还是想迅速离开肖申克

	15
	近景
	小溪中疾行。
	摇
	激动的音乐
	在小溪里疾走，可见当时的心情有着多么的激动

	16
	中景
	闪电闪过。
	摇
	同上
	闪电闪过，配上高昂的音乐，使整个画面变亮了，看出主人公在面向自由时的激动

	17
	特写
	安迪撕开并脱去自己的上衣。
	仰
	自由般的音乐
	借由音乐的衬托，安迪面向天空接受雨水的洗礼，就如同在拥抱自由，引起大家的共鸣。整个画面色彩也变亮了，看上去充满了朝气与活力

	18
	近景
	安迪展开双臂，仰面向天空接受雨水的洗礼。
	仰
	活泼激昂的音乐
	镜头上升，显现出整个画面的宽广，可以表现出安迪在获得自由后内心的激动，以及逃出监狱后紧张心情的疏放。

	总结：影片《肖申克的救赎》在叙事艺术上采用了独特的双线叙事，在视听语言上着重运用了画外音，细节的突出和整体的节奏给观众带来视觉、听觉和内心的多重震撼，其隐喻的手法更使得这部电影的主题深入人心。


例二、《海上钢琴师》影片片段视听语言分析。（期末考试）

分析参考答案如下：

     场景选择
      在“钢琴决斗”这场戏中，导演选择让决斗在维尼吉亚号上华丽的舞池中展开。维尼吉亚号可以说是1900的整个世界，正如他自己所说“我的世界就是在这艘船上”，而船上的舞池是1900唯一展现他才华的地方，对于一个没有生日、没有国籍、甚至是否存在于世都被怀疑的1900来说这方小小的舞台是其存在的体现与意义。Jelly Roll选择在舞会高潮的时候开始了他的挑战。这个爵士乐的发明者，从这个场景一开始就被塑造成一个被金钱和名利所包裹的人。次刻，他需要在一个万众瞩目的时候登场，他是在炫耀,他要在众人面前羞辱这个被人称为比他强的1900。全然不顾这个从未离开过维尼吉亚号，所有音乐仅限一方小小舞台的1900，他带着莫明的仇恨向1900的根据地席卷而来。

      空间调度
      在影片中导演大量运用展示空间的大全景画面，以使画面开阔，景深悠远。此种景别，能充分展示人物活动的环境空间，渲染气氛、创造意境。同时在展现空间的时候又经常会把镜头调度到人物或物体的近景或特写上来体现一种凝视的恬静。在“钢琴决斗”片段中随着钢琴决斗的升温，镜头的切换频率加快，景别与焦距的变化增多。
      镜头运动
      电影作品中的大多数的镜头是平视拍摄的。而在《海上钢琴师》中导演却大量运用仰摄、俯摄镜头和通过推、拉镜头的淡入淡出完成大全景与特写的镜头切换是本部电影最显著的视听特征之一。
      在画面中，拍摄角度不同，被摄对象在观众视觉范围内的方位、形象产生变化，从而引起观众对被摄对象的注意。
      仰摄由下往上、从低向高的角度拍摄，仰镜头代表观众向上仰望的视线，在感情色彩上往往有舒展、开阔、崇高、敬仰的感觉。如“钢琴决斗”一场中1900对拿着即将燃尽烟头的J.Roll的中景镜头。此处运用仰拍的镜头展现了1900内心对Jelly此时的态度“这不是较量,而是学习”正如影片旁白所说：“他没有竞争的体育精神…籍此能学到点新的东西”，他对J.Roll的态度是尊敬的。这和在此片段结尾部分1900直视一旁呆若木鸡的J.Roll将点燃的香烟放入他口中“你抽吧，我不会”，形成了鲜明的对比，反映了1900的内心前后变化。  

      俯摄就是摄影机从高往低、由上往下的角度拍摄，代表观众向下俯视的视线。俯镜头使人有压抑、渺小、忧郁之感。如J.Roll弹奏完第一曲后，俯视1900的镜头；给人一种压迫、蔑视之感。此场景中关于大全景的环境描叙也多用俯摄完成，很好的向观众交代画面中的空间位置关系的变化。
      从大全景到局部特写切换多次运用推镜头与拉镜头形成两个场景的切换。此处镜头的主要作用是突出主体，使观众的视觉注意力相对集中，视觉感受得到加强，造成一种审视的状态。它符合人们在实际生活中由远而近、从整体到局部、由全貌到细节的观察事物的视觉心理，可以调动观众对被摄对象的关注。如J.Roll登场的时候远景镜头从1900的后方起俯视移过人群，充分展示所有人物活动的环境空间-舞池（当时社会名流的舞池，集聚着一群趋炎附势、人云亦云自诩为音乐欣赏者的人。他们浮华并不愿意沉静下来欣赏真正美妙的音乐）。长镜头定格在玻璃隔断墙上的J.Roll的剪影上，并随着剪影缓慢平移动直到J.Roll亮相。然后又是两个机位的大全景的快切镜头用于描叙舞池人群的反映。随后就是镜头平推至两个人物面部表情的特写。镜头的频繁交替，对J.Roll和1900两个人物远景、中景、近景反复描叙。接着顺J.Roll的目光向吧台方向平移（摇镜头）化入至酒杯的特写并化出酒杯以外的所有物体包括J.Roll。当观众的目光全部注意到酒杯的时候，酒杯出现的价值已经被从新定义。酒杯被J.Roll端起，一饮而尽后又被重重的扣在了吧台上，仿佛是他发起进攻的号角！由次剧情进入高潮。
      特写，如“钢琴决斗”前J.Roll与1900的对话一场中由J.Roll面部表情一直把镜头推到一颗牙齿上的镶金上（推镜头）；两次香烟的特写；J.Roll在听到1900弹奏“平安夜”时表情的特写（拉镜头）等等，凸显出重要的物件细节和人物瞬间的神态变化，反映出随着“钢琴决斗”的升温被摄主角的内心变化，以及剧情的变化发展。 

      声音配乐
      影片配乐宽广幽静、质朴流畅、极富歌唱性而具有在一瞬间渗透人心灵的强大感染力。 音乐在整部影片中占据举足轻重的位置，是影片的灵魂所在。音乐与画面的配合达到了天衣无缝、绝妙感人之境地。在此仅就片段“钢琴决斗”的前段和结尾试分析环境音乐对情节的渲染。在本段的开始J.Roll的影子出现在画面中，伴随着是一段低调、沉闷、压抑的音乐，随着他的正式亮像更为低沉的大提琴声也随之渐入。整个过程没有台词，其间只有一个威士忌倒入酒杯的声音似乎想打破压抑的沉闷，但随即又被淹没。直到空酒杯被重重的扣在吧台上，才结束这段压抑而富有张力的音乐。在此段的结尾部分，1900演奏完那曲极富技巧的音乐，震惊全场后长达10几秒的无声静场运用更是精彩绝伦。配合着全场目瞪口呆的画面，把观众的情绪带到了一个兴奋的顶峰。“此时无声胜有声”的运用使影片的戏剧张力加强。

      美术用光
      在美术用光上整部电影的画面很少出现明快的色调。影片贯穿一种比较含蓄，甚至是有点悲剧色彩的格调。在“钢琴决斗”一段中，从人群进入舞池开始，色调由冷色调转入暖色调并贯穿整个场景，加强决斗的气氛感。值得注意的是，在该场景中两个主角J.Roll和1900都身穿白色礼服。在整个环境中穿白色礼服的人物非常多，导演在光线的把握上明显使两人突出于所有人之外。并且在本段的结尾处J.Roll被打败后默默离开的时候采用的侧光，使之没入黑暗之中，用来渲染人物的内心情绪。

